
AMPLIACIÓN DE CULTURA CLÁSICA 

4º ESO 
 

Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
Cultura Clásica: pensamiento, arte y 

vida en la Antigüedad. 
En esta materia exploraremos las principales 
manifestaciones culturales del mundo griego 
y romano: su filosofía, religión, literatura, 
artes plásticas, historia y formas de vida. A 
través de textos, imágenes y ejemplos 
actuales, descubriremos cómo estas 
civilizaciones han influido en nuestra cultura y 
cómo su legado sigue presente hoy. 

¿Por qué escoger esta materia? 
 Entender el origen de la cultura 
occidental: Grecia y Roma sentaron 
las bases del pensamiento, el arte y las 
instituciones que aún influyen en 
nuestra sociedad. 

 Desarrollar una visión 
interdisciplinar: Combina historia, 
filosofía, arte y literatura para ofrecer 
una comprensión amplia y profunda 
de la Antigüedad. 



AULA DE DEBATE 

4º ESO 

 
 
 

 
Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
 

Dirigido a personas que quieran debatir 
con sus compañeros/as sobre temas 

relevantes y actuales que les interesen. 

 
 

 
¿Por qué escoger esta materia? 

El objetivo principal es fomentar el 
pensamiento crítico, desarrollar 
habilidades de comunicación efectiva 
y análisis en los estudiantes. Además 
de potenciar la capacidad de 
investigación, la argumentación y la 
escucha activa. 



 

CULTURA CIENTÍFICA 
4 º ESO 

 
 
 
 

Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
Tiene como objetivo establecer los 
conocimientos científicos necesarios 
para que el alumnado sea capaz de 
reconocer los problemas y retos a los 
que se enfrenta la humanidad, 
valorando las soluciones para 
resolverlos, siempre desde la vanguardia 
del desarrollo científico-tecnológico. 

 
¿Por qué escoger esta materia? 

Está dirigida al alumnado de 4º de ESO 
que desea completar su formación 
científica, le permite satisfacer su 
curiosidad sobre ciencia y tecnología y 
desarrollar una opinión crítica sobre 
temas actuales relacionados con la 
Naturaleza y la salud humana. 



 

DIBUJO TÉCNICO 
4 º ESO 

 
 
 
 

Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
Saber Dibujo Técnico te proporciona una herramienta eficiente 
para comunicarte de manera gráfica y objetiva. 
También te sirve para expresarte y difundir ideas o proyectos 
de interpretación fiable y precisa. 

¿Qué habilidades se desarrollan? 
 La capacidad de análisis y deducción, la creatividad, la 

autonomía y el pensamiento divergente. 
 La precisión y destreza manual. 
 La visión espacial al representar el espacio tridimensional 

sobre el plano. 

¿Qué se aprende? 
 Geometría plana: operaciones geométricas, trazado de 

polígonos, curvas, tangencias, proporcionalidad, 
transformaciones. 

 Geometría descriptiva: sistemas de representación 
(diédrico, axonométrico, perspectiva cónica), 
normalización. 

¿Por qué escoger esta materia? 
El Dibujo Técnico es una disciplina fundamental para el alumnado que 
desee cursar estudios posteriores tanto técnicos como artísticos, 
como los grados siguientes siendo una de las asignaturas que más 
ponderan en Selectividad (0,2) de cara al acceso a los mismos: 

 

 Ingeniería Civil. 
 Ingeniería en Diseño Industrial. 
 Ingeniería Electrónica Industrial. 
 Ingeniería de Materiales. 
 Ingeniería Mecánica. 
 Ingeniería Náutica 

 Arquitectura 
 Arquitectura Técnica 
 Arquitectura Naval 
 Bellas Artes 
 Diseño Gráfico. 
 Diseño de Interiores. 



FILOSOFÍA 
4 º ESO 

 
 
 

 
Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 

Es un espacio idóneo para abordar y 
analizar cuestiones que no aparecen en 
otras materias, referidas a la realidad 

humana, la libertad, la política, la 
justicia, los valores, la ciencia, el arte… 
Supone una introducción a las materias 

que se cursarán posteriormente en 
bachillerato. 

¿Por qué escoger esta materia? 
Porque es importante despertar la 
curiosidad y desarrollar un espíritu 
crítico, mejorar la capacidad de 
abstracción, expresiva y argumentativa, 
así como abordar comparativamente 
diferentes problemáticas, siempre con 
metodologías prácticas. 

 



 

PREPARACIÓN B2 

Cambridge 4º ESO 

 
 
 

 
Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
 

Esta asignatura optativa está diseñada para preparar a los alumnos de 4º de ESO para 

obtener el certificado oficial de nivel  B2 de Cambridge (Preliminary English Test) Durante 

el curso se trabajarán: 
 Comprensión lectora (Reading) 
 Expresión escrita (Writing) 
 Comprensión auditiva (Listening) 
 Expresión oral (Speaking) 

Todo mediante actividades dinámicas, simulacros de examen y situaciones reales que te 

ayudarán a ganar seguridad y soltura en inglés. 

Además, aprenderás estrategias para superar cada parte del examen, reforzando tu 

vocabulario y gramática con un enfoque práctico y comunicativo. 

¿Por qué escoger esta materia? 
  ¡Porque el inglés te abre puertas! 

  Consigue un título oficial: El B2 de Cambridge es reconocido 
internacionalmente por universidades y empresas. ¡Un punto clave en tu 
currículum desde ya! 

  Enfocado a tus objetivos: Todo el contenido está pensado para que salgas del 
curso listo para presentarte al examen y superarlo. 

  Aprende de forma activa y divertida: Juegos, debates, roleplays, vídeos y mucho 
más. 

  Ventaja competitiva: Muchos esperan a Bachillerato para preparar el B1… ¡tú 
puedes tenerlo antes! 

  Al matricularse en esta asignatura, las familias asumen el compromiso de 
que el alumno/a se presentará al examen oficial B2, siempre y cuando: 

✔ El equipo docente valore que ha alcanzado el nivel requerido 
✔ Demuestre en clase un rendimiento adecuado y constante 

  Esto garantiza que el esfuerzo realizado durante el curso se vea 
recompensado con una titulación oficial útil para su futuro académico y 
profesional. 



PROYECTO STEAM E IMPRESION 3D 

4 º ESO 
 

Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
Profundizar en los aspectos más prácticos de 
la Tecnología: programación, robótica, diseño 
e impresión 3D… usándolos para idear y 
construir objetos que resuelvan problemas 
concretos. 
Esperamos despertar el interés por la 
Ingeniería y la Tecnología y fomentar las 
vocaciones STEAM entre nuestro alumnado. 

 

¿Por qué escoger esta materia? 
Va dirigida al alumnado apasionado por el mundo del diseño 
y la tecnología, que tiene en mente realizar ciclos formativos 
de FP relacionados con la electrónica, la automatización, el 
diseño o la fabricación mecánica y a aquel que está 
valorando estudiar carreras universitarias técnicas. 

 



 

TALLER DE TEATRO 
4 º ESO 

 
 
 
 

Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
 

 
Dirigido a personas que, de manera 
voluntaria, quieran vencer el miedo 
escénico, superarse a sí mismas y 

participar en diversas teatralizaciones. 

 

 
¿Por qué escoger esta materia? 

 
 

El objetivo principal es aprender 
jugando a gestionar tus emociones, 
trabajar en equipo, compartir 
experiencias y participar en 
teatralizaciones y obras de teatro. 



CHINO 
4 º ESO 

 
 
 

 
Desde el pasado 

apostamos por el futuro 

¿ En qué consiste esta materia? 
Esta materia profundiza en el chino 
aprendido en 1º, 2º y 3º de ESO, reforzando 
la estructura del idioma y las habilidades 
lingüísticas. Incluye más práctica oral y 
escrita, así como actividades culturales, 
concursos y eventos internacionales con 
estudiantes de otros países. 
En caso de haber alumnado nuevo sin 
conocimientos previos, se podrá organizar 
una enseñanza por niveles si el grupo lo 
permite. 

¿Por qué escoger esta materia? 
Está dirigida a estudiantes con interés 
por el idioma chino, su historia, arte y 
tradiciones. Fomenta la comunicación 
intercultural, el trabajo en equipo y la 
participación en proyectos lingüísticos. 
Como novedad, incluye un intercambio 
con escuelas en China, que permitirá 
practicar el idioma en contextos reales 
y conectar con estudiantes nativos. 


