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¢En qué consiste esta materia? ; @ ,

En esta materia experimentaras con las principales técnicas
artisticas tanto grafico-plasticas como audiovisuales.

;Qué habilidades se desarrollan?

Destrezas manuales, creativas y sociales: precision,
expresividad, técnica, trabajo en equipo.

¢Qué se aprende?

e Introduccién al lenguaje audiovisual.

e Técnicas artisticas tradicionales: lapices, acuarela,
témpera, arcilla, etc.

e Técnicas mixtas de vanguardia: collage, esgrafiado,
ensamblaje.

e Fases de creacion de un proyecto audiovisual guion,
produccion, fotografia, iluminacion, sonido,
interpretacion, direccidon de arte, montaje, y difusion.

e Trabajo por proyectos.

cPor qué escoger esta materia? (=g

Debes elegir esta materia si te gustan los proyectos creativos y tienes
inquietudes artisticas y/o aficionado al la creacién audiovisual. En
cuanto a estudios posteriores de ciclos y grados relacionados podemos
citar: -

e T[lustracion. « Diseno

e Animacion. Escenografia

e Animacion 3D. Comunicacion Audiovisual.
e Comic. « Restauracion.

Bellas Artes.

e Serigrafia.
e Fotografia.
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1 O 20 Y 30 E S 0 Desde el pasado
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¢ En qué consiste esta materia?

Dirigido a personas que, de manera ' ¥ \
v

voluntaria, quieran vencer el miedo
escénico y superarse a si mismas.

¢Por qué escoger esta materia?

El objetivo principal es
aprender a hablar en publico
paulatinamente controlando el
lenguaje verbal, gestual y el
paraverbal.
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¢ En queé consiste esta materia?

Aprenderas a programar apps para moviles
Android utilizando App Inventor, y exploraras
la robdtica con Arduino.

A través de proyectos practicos, aprenderas
a disefar soluciones a problemas planteados,
lo que te permitira desarrollar competencias
en el uso responsable de la Tecnologia y
potenciar tu creatividad en el mundo digital.

¢Por qué escoger esta materia?

il | #vit Va dirigida a todo el alumnado
_} -o@UNO'f independientemente de su itinerario
N pues es fundamental para la
.ni T =] adquisicion de la competencia digital.

No se requieren conocimientos técnicos

previos, ya que se proporcionara la ’
ensefianza necesaria para comprender los ik o
conceptos y aplicaciones relevantes. Se ‘
fomentara el aprendizaje progresivo, MIT
comenzando por lo elemental y avanzando APP INVENTOR
gradualmente hacia temas mas complejos.
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¢ En gué consiste esta materia?

Cultura Clasica: pensamiento, artey

@ vida en la Antiguedad.

En esta materia exploraremos las principales
manifestaciones culturales del mundo griego
y romano: su filosofia, religion, literatura,
artes plasticas, historia y formas de vida. A
través de textos, imagenes y ejemplos
actuales, descubriremos cOomo  estas
civilizaciones han influido en nuestra culturay
coOmo su legado sigue presente hoy.

¢Por queée escoger esta materia?

e Entender el origen de la cultura
occidental: Grecia y Roma sentaron
N las bases del pensamiento, el arte y las
s jnstituciones que aun influyen en
_____ nuestra sociedad.
e Desarrollar una vision
— -~ = interdisciplinar: Combina historia,
filosofia, arte y literatura para ofrecer
una comprension amplia y profunda
de la Antiguedad.
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¢ En qué consiste esta materia?

El objetivo de esta materia es profundizar en
el aprendizaje del chino, consolidando y :
ampliando los conocimientos de 1°de ESO. 3 2
Se trabajara de forma sistematica la e =
estructura del idioma y las habilidades
linguisticas. Ademas, se participara en
actividades culturales, concursos y eventos
internacionales junto a estudiantes de otros
paises.

En caso de haber alumnado nuevo sin
conocimientos previos, se podra organizar
una ensefianza por niveles si el grupo lo

permite.

¢Por qué escoger esta materia?

Esta dirigida a estudiantes con interés
por el idioma chino, su historia, artey
tradiciones. Fomenta la comunicacion
ntercultural, el trabajo en equipoy la
participaciéon en proyectos linguisticos.

Como novedad, incluye un intercambio
con escuelas en China, que permitira
practicar el idioma en contextos reales
y conectar con estudiantes nativos.
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¢ En qué consiste esta materia?

El francés como sequnda lengua
extranjera en 2° de £SO (Educacion
Secundaria Obligatoria) se enfoca en que
los estudiantes adguieran las bases
comunicativas del idioma. El objetivo
principal no es la fluidez avanzada, sino
desarrollar las habilidades necesarias
para inferactuar en situaciones cotidianas
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Si quieres pasdrtelo bien no dudes en matricularte
de la sequnda lengua.le ofrecemos clases lidicas

basadas en proyectos, canciones, jueqgos, actividades, Ex:

realizamos talleres de crépes en el aula, concursos
de Navidad y de huevos de Pascuacine en V.0.S. en
la filmoteca y posibilidad de realizar una primera
inmersion Iingﬁ/sﬁca en el campamento de Valverde
(Cindad Real) o visitando la ciudad de
Mdlaga.Ademds fe favorece la eleccion del idioma

para futuro candidato a nuestros intercambios
desde 4° £SO.
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